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Рабочая программа по информатике и информационным технологиям составлена на основе федерального компонента государственного стандарта основного общего образования.
Рабочая программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает примерное распределение учебных часов по разделам курса и возможную последовательность изучения разделов и тем учебного предмета с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса конкретного образовательного учреждения, возрастных особенностей учащихся, определяет минимальный набор практических работ, необходимых для формирования информационно-коммуникационной компетентности учащихся.

Общая характеристика учебного предмета
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.
Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач.
Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в практической работе по записи изображения и звука. Вслед за этим идут практические вопросы обработки информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о различных видах информационных объектов (текстах, графики и пр.).  
После знакомства с информационными технологиями обработки текстовой и графической информации в явной форме возникает еще одно важное понятие информатики – дискретизация. К этому моменту учащиеся уже достаточно подготовлены к усвоению общей идеи о дискретном представлении информации и описании (моделировании) окружающего нас мира. Динамические таблицы и базы данных как компьютерные инструменты, требующие  относительно высокого уровня подготовки уже для начала работы с ними, рассматриваются во второй части курса.
Одним из важнейших понятий курса информатики и информационных технологий основной школы является понятие алгоритма. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок-схем и структурного программирования. С самого начала работа с алгоритмами поддерживается компьютером.
Важное понятие информационной модели рассматривается в контексте компьютерного моделирования  и используется при анализе различных объектов и процессов.
Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, но переносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и биологических систем.
В последних разделах курса изучаются телекоммуникационные технологии и технологи коллективной проектной деятельности с применением ИКТ.
Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия;  создавать, реализовывать и корректировать планы.
Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Содержание теоретической и практической компонент курса информатики основной школы должно быть в соотношении 50х50. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из  других предметных областей. Как правило, такие работы рассчитаны на несколько учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность; работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. Объем работы может быть увеличен за счет использования школьного компонента и интеграции с другими предметами.
В случае отсутствия должной технической базы для  реализации отдельных работ практикума, образующийся резерв времени рекомендуется использовать для более глубокого изучения раздела «Алгоритмизация», или отработку пользовательских навыков с имеющимися средствами базовых ИКТ.

Цели
Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;
· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.


















Учебно-тематический план на год
5 класс

	№ 
	Содержание
	Кол-во час

	
Обучение работе на компьютере 
Цель: сформировать представление об информационных объектах системной среды Windows, научить базовой технологии работы с мышью и клавиатурой, дать общую характеристику текстового редактора (на примере Блокнота), научить простейшим приемам работы  в редакторе WordPad, познакомить учащихся с технологией работы с программой Калькулятор, научить выполнять простейшие расчеты, создавать составной документ.

	I четверть

	
	Освоение системной среды Windows
	

	1
	Основные устройства компьютера. Правила работы за ПК
	1

	2
	Рабочий стол. Приемы работы с мышью.
	1

	3
	Графический интерфейс Windows. Компьютерное меню.
	1

	4
	Главное меню
	1

	5
	Окно. Технология работы с окнами.
	1

	6
	Освоение клавиатуры
	1

	7
	Вычисления на компьютере с помощью калькулятора
	1

	8
	Многооконность
	1

	9
	Контрольная работа
	1

	Учащиеся должны знать:
   - Назначение: основных устройств компьютера; рабочего стола; 
компьютерного и Главного меню; служебных клавиш на клавиатуре
   - Правила работы за компьютером;
   - Понятие графического интерфейса; роль окна
   - назначение основного меню и буфера обмена;
   - основные правила набора текста и операции редактирования.
   - технологию работы с программой Калькулятор.
Учащиеся должны уметь:
   - Работать мышью; выбирать пункты меню
   - Запускать программу и завершать работу с ней
   - Изменять размеры и расположение окна
   - вводить и редактировать текст
   - копировать, перемещать, удалять фрагмент текста
   - выполнять расчеты с помощью программы Калькулятор
   - располагать окна на Рабочем столе;
   - создавать составной документ

	II четверть

	Компьютерная графика как средство развития творческого потенциала. 
Цель: познакомить учащихся со средой графического редактора, научить технологии создания  простейших рисунков, сформировать представление об алгоритмах и их видах, выработать умения строить графические объекты с помощью алгоритмов, ввести понятие моделирования.

	
	Простейшая технология работы с текстом
	
	

	10
	Назначение  и структура интерфейса текстового редактора.
	1
	

	11
	Технология ввода текста. Приемы редактирования.
	1
	

	12
	Буфер обмена. Действия с фрагментами текста.
	1
	

	
	Освоение среды графического редактора Paint
	
	

	13

	Компьютерная графика. Интерфейс редактора Paint и его основные объекты.
	1
	

	14
	Настройка инструментов рисования
	1
	

	15
	Создание рисунков с помощью инструментов
	1
	

	
	Точные построения графических объектов
	
	

	16

	Построение геометрических фигур. Использование клавиши Shift
	1
	

	17
	Понятие пикселя и пиктограммы
	1
	

	18
	Создание и редактирование пиктограммы по пикселям.
	1
	

	III четверть
	

	
	Редактирование рисунков
	
	

	19
	Команда Отменить. Ластик.
	1
	

	20
	Фрагмент рисунка. Создание графического объекта из типовых фрагментов.
	1
	

	21
	Понятие файла. Сохранение и открытие рисунка
	1
	

	22
	Практикум по созданию и редактированию графических объектов.
	1
	

	
	Представление об алгоритме
	
	

	23
	Понятие алгоритма
	1
	

	24
	Линейный и циклический алгоритмы
	1
	

	25,26
	Построение графических объектов на основе алгоритмов
	2
	

	27
	Метод последовательного укрупнения копируемого фрагмента
	1
	

	28
	Повторение пройденного
	1
	

	29
	Контрольная работа
	1
	

	IV четверть
	



	
	Конструирование из мозаики
	
	

	30
	Типовой элемент мозаики. Понятие конструирования
	1
	

	31
	Меню готовых форм – плоских и объемных.
	1
	

	32
	Конструирование с помощью меню готовых форм.
	1
	

	
	Моделирование в среде графического редактора
	
	

	33
	Модели окружающего мира
	1
	

	34
	Понятие моделирования
	1
	

	35
	Построение моделей в графическом редакторе.
	1
	

	36
	Повторение пройденного
	1
	

	37
	Самостоятельная работа
	1
	

	Итого:
	37
	

	Учащиеся должны знать:
- Назначение объектов интерфейса и возможности графического редактора
- Понятие фрагмента рисунка; файла
- Точные способы построения геометрических фигур
- Понятие пикселя и пиктограммы
- Понятие алгоритма; линейного и циклического алгоритма
- Понятие и технологию конструирования
- Что такое модель

   Учащиеся должны уметь:
   - Настраивать панель Инструменты
   - Создавать простейшие рисунки
   - Выделять и перемещать фрагмент рисунка
   - Создавать графический объект из типовых фрагментов
   - Сохранять рисунок в файле и открывать файл
   - Использовать при построении геометрических фигур клавишу Shift;
   - Редактировать графический объект по пикселям;
   - Рисовать пиктограммы
   - Разрабатывать алгоритм и создавать по нему графический объект
   - Создавать меню типовых элементов мозаики
   - Разрабатывать алгоритм конструирования из меню готовых форм
   - Конструировать разнообразные графические объекты
   - Приводить примеры моделей из окружающей среды
   - Строить модели в графическом редакторе   

	
	



6 класс

	№ 
	Содержание
	Кол-во час

	


	Знакомство со средой ЛогоМиры и технологией работы в ней
Цель: дать общую характеристику программы, сформировать представление о  её возможностях.
	
	

	1
	Интерфейс программы ЛогоМиры и его основные объекты
	1
	

	2
	Понятие команды в среде ЛогоМиры
	1
	

	3
	Команды управления движением Черепашки
	1
	

	4
	Входные параметры команды
	1
	

	5
	Рисование фигур с помощью Черепашки
	1
	

	Учащиеся должны знать:
   - назначение среды ЛогоМиры;
   - основные объекты графического интерфейса среды ЛогоМиры;
   - понятие команды и входных параметров.
Учащиеся должны уметь:
   - управлять движением Черепашки;
   - рисовать простейшие фигуры.

	

	
	Создание микромира и его обитателей
Цель: показать основные технологические приемы создания декораций микромира.
	
	

	6
	Освоение технологии работы с Полем форм
	1
	

	7
	Заполнение Рабочего поля оттисками форм.
	1
	

	8
	Создание декораций микромира
	1
	

	9
	Самостоятельная работа на компьютере
	1
	

	Учащиеся должны знать:
   - назначение и возможности Поля форм;
   - технологию создания декорации микромира.
Учащиеся должны уметь:
- переодевать Черепашку в разные формы;
   - пользоваться инструментами Поля форм при создании микромиров
   - создавать декорации микромира на переднем, среднем и заднем плане.

	II четверть

	
	Организация движения Черепашки
Цель: сформировать представление о сути анимации, научить моделировать различные виды движений.
	
	

	10
	Личная карточка Черепашки. Как задать ее движение.
	1
	

	11
	Моделирование прямолинейного движения
	1
	

	12
	Управление курсом движения Черепашки
	1
	

	13
	Моделирование движения по сложной траектории
	1
	

	14
	Суть анимации. Команда смены форм Черепашки
	1
	

	15
	Моделирование движения со сменой форм
	1
	

	16
	Моделирование траектории движения с повторяющимся фрагментом.
	1
	

	17
	Контрольная работа
	1
	

	18
	Самостоятельная работа на компьютере
	1
	

	Учащиеся должны знать:
   - назначение Личной карточки Черепашки;
   - технологию организации движения Черепашки.
  Учащиеся должны уметь:
   - моделировать прямолинейное движение с разными скоростями;
   - моделировать движение по сложной траектории;
моделировать движение с повторяющимися фрагментами (создавать анимацию).
	

	III четверть

	
	Составление программ
Цель: ввести понятие и рассмотреть примеры программ, познакомить с правилами оформления программ, научить разрабатывать этапы создания мультипликационного сюжета.  
	
	

	19
	Понятие программы. Назначение Листа программ.
	1
	

	20
	Работа с Листом программ. Примеры программ.
	1
	

	21
	Назначение обязательных частей программы
	1
	

	22
	Правила оформления программ. Составление программ рисования графических объектов.
	1
	

	23
	Команда организации конечного цикла. Тело цикла в программе.
	1
	

	24
	Этапы создания мультипликационного сюжета.
	1
	

	25
	Разработка собственного проекта
	4
	

	26
	Урок 1
	1
	

	27
	Урок 2
	1
	

	28
	Урок 3
	1
	

	29
	Урок 4
	1
	

	Учащиеся должны знать:
   - что такое программа; правила оформления программы;
   - технологию создания мультипликационного сюжета.
   Учащиеся должны уметь:
   - разрабатывать программы;
   - использовать в программах команды организации цикла;
   - составлять программы рисования графических объектов;
   - составлять программы для мультипликационного сюжета.

	

	IV четверть
	

	
	Роль датчиков в ЛогоМирах  
Цель: сформировать представление о датчиках, научить создавать бегунки и использовать их при разработке программ.
	6
	

	30
	Датчики, определяющие состояние Черепашки.
	1
	

	31
	Датчики для изменения состояния Черепашки.
	1
	

	32
	Инструмент управления состоянием Черепашки - бегунок.
	1
	

	33
	Создание бегунков.
	1
	

	34
	Датчик случайных чисел
	1
	

	35
	Использование в программах датчика случайных чисел.
	1
	

	36
	Контрольная работа
	1
	

	37
	Самостоятельная работа на компьютере
	1
	

	Итого:
	37
	

	  Учащиеся должны знать:
   - назначение и виды датчиков;
   - когда следует использовать бегунок;
   - что такое датчик случайных чисел и когда его использовать.
   Учащиеся должны уметь:
   - использовать датчики для изменения параметров Черепашки;
   - создавать бегунки;
   - использовать датчик случайных чисел.	
	



7 класс

	№ 
	Содержание
	Кол-во час

	
	Информационная картина мира (4ч)
Цель: сформировать понятие об информации и ее свойствах; выработать умения различать виды информации; научить выделять конкретные объекты из многообразия объектов окружающего мира; развить умение описывать информационные модели.

	I четверть

	1
	Понятие об информации Представление информации. Информационная деятельность человека
	1
	

	2
	Компьютер как средство обработки информации. Объект. Свойства и параметры объекта
	1
	

	3
	Действие как характеристика объекта. Среда существования объекта. Представление о процессе
	1
	

	4
	Понятие модели. Информационная модель объекта. Примеры
	1
	

	Учащиеся должны знать:
   - Понятие информации, модели и объекта, и их свойства;
   - Основные единицы измерения объема информации; назначение компьютера
   - Назначение носителей информации
Учащиеся должны уметь:
   - Различать виды информации и способы ее восприятия
   - Приводить примеры носителей информации
   - Называть параметры, характеризующие объект
   - Формулировать цель создания модели         
	

	
	Техническое и программное обеспечение информационных процессов (17ч)
Цель: сформировать представление об информационных объектах  системной среды Windows; научить базовой технологии работы в операционной системе Windows и среде графического редактора, познакомить учащихся с понятием «компьютерная графика»

	5
	Системная среда Windows
Знакомство со средой Windows Графический интерфейс. Роль и структура окон.
	9

1
	

	6
	Освоение основных клавиш клавиатуры
	1
	

	7
	Информационные объекты Windows: файл и папка
	1
	

	8
	Действия с файлами
	1
	

	9
	Самостоятельная работа на компьютере
	1
	

	II четверть
	

	10
	Папка и ее параметры. Работа с программой Проводник
	1
	

	11
	Приложение и документ. 3апуск приложений
	1
	

	12
	Совместная работа с несколькими программами. Создание и сохранение документа
	1
	

	13
	Организация обмена данными. Освоение способов обмена данными
	1
	

	14
	Контрольная работа
	1
	

	  Учащиеся должны знать:
   - Понятия: операционная система, файл, папка, приложение, документ, их свойства и действия с ними
   - Объекты графического интерфейса операционной системы
   - Технологию обмена данными через буфер обмена.
Учащиеся должны уметь:
   -  Выполнять разными способами стандартные действия с файлами и папками
   - Работать в программе Проводник, средах Калькулятора и Блокнота
Использовать буфер обмена при создании составных документов
	

	15
	Освоение среды графического редактора
Общая характеристика прикладной среды. Особенности графического редактора. Объекты растровой графики и действия над ними. Фрагмент рисунка.
	8



1
	

	16
	Графический редактор растрового типа. Назначение инструментов. Графические примитивы и их настройка. Действия над фрагментами рисунка.
	1
	

	17
	Роль алгоритма в создании компьютерного изображения.  Алгоритмы создания изображений. Построение изображений по алгоритму
	1
	

	III четверть
	

	18
	Повороты и отражения фрагментов рисунка. Надписи на рисунке
	1
	

	19
	Построение изображений по словесному или графическому  циклическому  алгоритму
	1
	

	20
	Объекты векторной графики и их свойства. Знакомство с инструментами векторной графики. Типовые действия над  графическими объектами
	1
	

	21
	Виды компьютерной графики. Классификация графики по различным основаниям
	1
	

	22
	Контрольная работа
	1
	

	Учащиеся должны знать:
   - Возможности графического редактора Paint и назначение его управляющих элементов
   - Основные графические объекты и их свойства
   - Основные технологические операции над графическими объектами
   - Особенности растровой и векторной графики
Учащиеся должны уметь:
   -  Создавать и редактировать графический объект
Выбирать наиболее подходящие среды для работы с компьютерной графикой
	

	
	Основы алгоритмизации и программирования (14ч)
Цель: рассмотреть свойства алгоритмов,  ознакомить с классификацией программного обеспечения, сформировать представление об алгоритме и программе,  продолжить работу в среде программирования ЛогоМиры

	23
	Понятие алгоритма
	1
	

	24
	Информационная модель среды программирования
	1
	

	25
	Представление алгоритма в виде блок-схемы
	1
	

	26
	Понятие программы
	1
	

	27
	Контрольное занятие
	1
	

	28
	Самостоятельная работа на компьютере
	1
	

	IV четверть
	

	29
	Циклический алгоритм и программа
	1
	

	30
	Представление о процедуре и программном модуле
	1
	

	31
	Разветвляющийся алгоритм и программа
	1
	

	32
	Переменные Программы с переменными
	1
	

	33
	Свойства алгоритмов
	1
	

	34
	Классификация программного обеспечения
	1
	

	35
	Контрольная работа
	1
	

	36
	Самостоятельная работа на компьютере
	1
	

	37
	Самостоятельная работа на компьютере
	1
	

	Итого:
	37
	

	Учащиеся должны знать:
   - Понятия: алгоритм, программа, исполнитель алгоритма,
   - Правила записи команд, оформления и вызова команд,
   - Интерфейс и объекты среды ЛогоМиры
   - Свойства алгоритмов
   - Классификацию программного обеспечения
Учащиеся должны уметь:
   - Разрабатывать по стадиям линейный алгоритм и программу
   - Записывать простейшие команды и выполнять их в среде ЛогоМиры
   - Классифицировать программы

	



8 класс

	№ 
	Содержание
	Кол-во часов
			Кол-во час

	






	Информационные процессы и основы формальной логики.
Цель: ввести понятие и рассмотреть примеры информационных процессов в обществе, природе, технике; сформировать представление о простейших логических операциях.
	2






	

	1
	Информационные процессы и основы формальной логики
	2
	

	Учащиеся должны знать: понятия информационных процессов и технологий; этапы развития информационных технологий; основные понятия формальной логики и логические операции.
Учащиеся должны уметь: приводить примеры инф. процессов в обществе, природе, технике; строить таблицы истинности, преобразовывать логические выражения.
	

	
	Техническое обеспечение
 информационных процессов.
Цель: определить роль и характеристики микропроцессора; назначение, основные характеристики и виды памяти; классификацию устройств ввода-вывода; сформировать представление о структурной схеме компьютера..
	6

	

	2
	Назначение и характеристики микропроцессора
	1
	

	3
	Назначение и основные характеристики памяти. Внутренняя  и внешняя память
	1
	

	4
	Устройства ввода и вывода информации. Взаимодействие устройств компьютера
	2
	

	5
	Кодирование информации в компьютере.
	1
	

	6
	Контрольная работа по теме «Техническое обеспечение информационных процессов»
	1
	

	7
	Самостоятельная работа на компьютере
	1

	Учащиеся должны знать: назначение и основные характеристики микропроцессора; классификацию видов памяти и устройств ввода-вывода; базовую структурную схему компьютера; назначение портов, слотов; принцип программного управления; правила кодирования.
Учащиеся должны уметь: Оценить возможности компьютера по характеристикам микропроцессора; объяснить отличие одного вида памяти от другого; свободно работать на клавиатуре, переводить числа из одних позиционных систем счисления в другие.

	II четверть
	

	
	Освоение системной среды Windows
Цель: научить изменять настройки Рабочего стола; технологии работы с файлами и папками, архивации файлов; познакомить с технологией OLE; сформировать представление о назначении антивирусных программ.
	4
	

	8
	Настройка Рабочего стола Работа с файлами и папками
	1
	

	9
	Освоение технологии OLE: внедрение и связывание объектов
	1
	

	10
	Антивирусные программы. Архивация файлов
	1
	

	Учащиеся должны знать: технологии обмена данными OLE и с помощью буфера обмена; назначение антивирусных программ, архивации файлов и папок, Рабочего стола.
Учащиеся должны уметь: выполнять разными способами стандартные действия с папками и файлами; свободно работать в программе Проводник; выявлять наличие вирусов; архивировать и разархивировать файлы и папки; изменять параметры Рабочего стола.
	

	
	Освоение среды текстового процессора Word.
Цель:  дать общую характеристику текстового процессора и объектов текстового документа; научить технологии работы в текстовом процессоре Word  при создании, редактировании и оформлении документа
	7
	

	11
	Назначение и характеристики текстового процессора. Макет документа
	1
	

	12
	Набор,  редактирование и форматирование текста
	1
	

	13
	Объекты среды, информационные модели объектов Типовые действия.
	1
	

	14
	Таблицы в текстовом документе. Форматирование таблиц
	1
	

	15
	Графические объекты. Форматирование рисунка
	1
	

	Учащиеся должны знать: назначение и возможности текстовых редакторов и процессоров; структуру макета и основные объекты текстового документа; технологию создания, редактирования и форматирования текстового документа.
Учащиеся должны уметь: создавать, редактировать и форматировать  текстовый документ; выполнять различные действия над объектами  текстового документа; создавать списки, колонтитулы, таблицы и графические объекты в тексте.
	

	III четверть
	

	16
	Работа с формулами
	1
	

	17
	Контрольная работа   по теме «Создание комплексного документа»
	1
	

	
	Освоение среды табличного процессора Excel
Цель: сформировать представление о возможностях среды табличного процессора; показать основные технологические приемы создания, редактирования и форматирования документов; сформировать умения автоматизировать вычисления в документе.
	9
	

	18
	Общая характеристика табличного процессора. Представление о формуле и правилах ее записи в электронной таблице
	1
	

	19
	Создание и редактирование табличного документа
	1
	

	20
	Вычисление по формулам Использование в формулах встроенных функций
	1
	

	21
	Вычисления с использованием в формулах абсолютных, относительных и смешанных ссылок
	1
	

	22
	Выполнение расчетов в среде электронных таблиц
	1
	

	23
	Форматирование табличного документа
	1
	

	24
	Создание и настройка диаграмм
	1
	

	25
	Построение графиков функций
	1
	

	26
	Контрольная работа  «Технология работы в среде табличного процессора»
	1
	

	Учащиеся должны знать: назначение и возможности среды табличного процессора; основные объекты и типы данных электронной таблицы; правила записи формулы и функции; типы диаграмм и их объекты.
Учащиеся должны уметь: создавать, редактировать и форматировать табличный документ; выполнять вычисления по формулам; создавать и редактировать диаграммы.

	IV четверть
	

	
	Освоение системы управления базой данных Access.
Цель: дать общую характеристику СУБД и объектов базы данных; обучить основным технологическим приемам создания и редактирования однотабличных баз данных.
	8
	

	27
	Представление о базе данных и ее объектах
	1
	

	28
	Знакомство с интерфейсом системы управления базой данных. Создание структуры базы данных
	1
	

	29
	Наполнение, редактирование и форматирование базы данных
	1
	

	30
	Инструменты отображения и обработки данных Создание формы
	1
	

	31
	Сортировка и фильтрация данных
	1
	

	32
	Запрос как инструмент обработки данных. Отчет как инструмент вывода данных. Создание запросов
	1
	

	33
	Создание и редактирование отчета
	1
	

	34
	Контрольная работа   «Разработка однотабличной базы данных»
	1
	

	35
	Повторительно-обобщающий  урок
	1
	

	Итог:
	37
	

	Учащиеся должны знать: назначение, структуру и основные объекты базы данных; основные технологические приемы: создания и редактирования базы данных, сортировки и фильтрации данных.
Учащиеся должны уметь: создавать и редактировать однотабличную базу данных; проводить сортировку и фильтрацию данных; создавать и редактировать форму и отчет; выполнять технологические приемы работы в среде СУБД  Access.
	



9 класс


	№ 
	Содержание
	Кол-во час

	I четверть

	
	Мультимедийные технологии (13 час)

	

	1
	Компьютерные презентации.
	1

	2 2
	Дизайн презентации и макеты слайдов.
	1

	33
	Звуки и видеоизображения.
	1

	4
	Композиция и монтаж.
	1

	5 5
	Технические приемы записи звуковой информации.
	1

	6 6
	Технические приемы записи видео информации.
	1

	7
	Использование простых анимационных графических объектов.
	1

	8 8
	Гиперссылки в презентациях
	1

	9
	Самостоятельная работа на компьютере
	1

	II четверть

	
	Формализация и моделирование (8 час)
	

	1 10
	Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе – компьютерного.
	1

	2 11
	Модели, управляемые компьютером..
	1

	3 12
	Виды информационных моделей
	

	4 13
	Чертежи.
	1

	5 14
	Двумерная и трехмерная графика.  
	1

	6 15
	Диаграммы, планы, карты
	1

	7 16
	Таблица как средство моделирования.
	1

	8 17
	Контрольная работа по теме «Формализация и моделирование»
	1

	III четверть

	
	Коммуникационные технологии (10 час)
	1

	1 18
	Процесс передачи информации, источник и приемник информации
	1

	   19
	Сигнал, кодирование и декодирование
	1

	3 20
	Искажение информации при передаче, скорость передачи информации.
	1

	4 21
	Локальные и глобальные компьютерные сети. Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей.
	1

	5 22
	Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение.
	1

	6 23
	Электронная почта как средство связи, правила переписки, приложения к письмам.
	1

	7 24
	Поиск информации. Компьютерные энциклопедии и справочники;
	1

	8 25
	Информация в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации.
	1

	9 26
	Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые системы; запросы.
	1

	   27
	Архивирование и разархивирование.
	

	28
	Самостоятельная работа на компьютере
	

	IV четверть

	
	
	

	
	Представление информации (7 час)

	

	1 29
	Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки
	1

	2 30
	Дискретная форма представления информации.
	2

	3 31
	Компьютерное представление текстовой информации.
	1

	4 32
	Кодирование графической информации.
Кодирование звуковой информации.
	1

	5 33
	Представление числовой информации в различных системах счисления.
	1

	6 34
	Контрольная работа по теме «Представление информации»
	1

	35
	Обобщающий урок
	1

	36
	Самостоятельная работа на компьютере
	1

	Итого:
	37
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0. Информатика.7-9 класс. Базовый курс. Теория./Под ред. Н.В. Макаровой.- СПб.: Питер, 2008
0. Информатика.8-9 класс. Базовый курс. Теория./Под ред. Н.В. Макаровой.- СПб.: Питер, 2008
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